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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 1 1CLM
Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky

= Categorias:

& @ @

= Bloques:

.

< v 7

*La programacion al pulsar botén A para que Codey avance y/o gire serd libre

“Desafio 1. Programacion Tarjetas de Color y Solucion Codey Rocky 3° Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 1 CLM

,/ Paso 2. Codey Rocky al leer una tarjeta de color muestra una frase en su pantalla LED

“Desafio 1. Programacion Tarjetas de Color y Solucion Codey Rocky 3° Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky

= Categorias:

@ @ @
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= Bloques:

== -.'f | @mm.hlﬂ:wrmpﬂfmm

*La programacion al pulsar botén A para que Codey avance y/o gire sera libre
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“Desafio 2. Programacion Tarjetas de Color y Solucion Codey Rocky 3° Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacién educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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I 1. Categoria Control y colocar el bloque
|
: 2. Categoria Sensores : Y colocar el bloque / '/ dentro de
|
: la condicidon en forma de hexagono del bloque del paso 1.
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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 2 CLM

,/ Paso 2. Codey Rocky al leer una tarjeta de color muestra una frase en su pantalla LED

“Desafio 2. Programacion Tarjetas de Color y Solucion Codey Rocky 3° Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacién educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky

= Categorias:
® | ® o

= Bloques:

irh | W e @ muesira . hasta que paseg por completo
am el colores amarillo v ?

*La programacion al pulsar botén A para que Codey avance y/o gire sera libre

“Desafio 3. Programacion Tarjetas de Color Codey Rocky 3% Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 3 CLM

,/ Paso 2. Codey Rocky al leer una tarjeta de color muestra una frase en su pantalla LED

“Desafio 3. Programacion Tarjetas de Color Codey Rocky 3% Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 4
Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky

= Categorias:

I'ml
@ 10

= Bloques:
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Y i om e 13

*La programacion al pulsar botén A para que Codey avance y/o gire serd libre

“Desafio 4. Programacion Tarjetas de Color Codey Rocky 3% Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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|
: 2. Categoria Sensores @ Y colocar el bloque - | dentro de
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: la condicidon en forma de hexagono del bloque del paso 1.
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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 4 CLM

,/ Paso 2. Codey Rocky al leer una tarjeta de color muestra una frase en su pantalla LED

“Desafio 4. Programacion Tarjetas de Color Codey Rocky 3% Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.



PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 5

Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky

= Categorias:

@ < @

= Bloques:

.

aITIED

*La programacion al pulsar botén A para que Codey avance y/o gire serd libre

“Desafio 5. Programacion Tarjetas de Color Codey Rocky 3% Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 5 CLM

,/ Paso 2. Codey Rocky al leer una tarjeta de color muestra una frase en su pantalla LED

“Desafio 5. Programacion Tarjetas de Color Codey Rocky 3% Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 6 ICLM
Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky \
= Categorias:

@ < @

= Bloques:
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*La programacion al pulsar botén A para que Codey avance y/o gire serd libre
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“Desafio 6. Programacion Tarjetas de Color Codey Rocky 3% Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.



PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 6 CLM

,/ Paso 2. Codey Rocky al leer una tarjeta de color muestra una frase en su pantalla LED
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“Desafio 6. Programacion Tarjetas de Color Codey Rocky 3% Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 7 1CLM
Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky \
= Categorias:

@ @ @

= Bloques:
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*La programacion al pulsar botén A para que Codey avance y/o gire serd libre
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“Desafio 7. Programacion Tarjetas de Color Codey Rocky 3% Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 7 CLM

’ .
¢+ Paso 2. Codey Rocky al leer una tarjeta de color muestra una frase en su pantalla LED

“Desafio 7. Programacion Tarjetas de Color Codey Rocky 3% Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 8
Categorias y bloques necesarios para la programacion de Codey Rocky

= Categorias:

T
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= Bloques:
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*La programacion al pulsar botén A para que Codey avance y/o gire serd libre

“Desafio 8. Programacion Tarjetas de Color Codey Rocky 3% Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.
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PROGRAMACION CODEY ROCKY 3¢ CICLO — DESAFIO 8 CLM

7/ .
¢+ Paso 2. Codey Rocky al leer una tarjeta de color muestra una frase en su pantalla LED

“Desafio 8. Programacion Tarjetas de Color Codey Rocky 3% Ciclo EP” REACLM Servicio de innovacion educativa de Junta de Comunidades de Castilla la Mancha
se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirigual 4.0 Espafia.



