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Eliminamos el personaje que viene por defecto
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K4 3. Cargamos los fondos desde nuestro dispositivo
Objeto | Nifia - 62 1y 59 B
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¢ 2. Cargamos el personaje de la nifia y ajustamos su tamafho
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/ 4. Seleccionamos “Escenario”, vamos a la pestafia “Fondos” y eliminamos
el fondo que viene por defecto. Damos a “convertir en vector” y movemos

cada una de las imagenes para ajustarlas con la pantalla.
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PROGRAMACION (ALTERNATIVA 1: DE TEXTO A VOZ2)
‘/__._._._._._._._._._._._._._._-—-\.\ /--._._._._._._._._._._._._._._._.\.
/ E = A 4 . ¢ \
.Enl tan DI lsam Lbotén L .. .
S. En la pestafia CODIGO, pulsamos el boton de \ /6. Ahadimos la extensién MAKEY MAKEY Y DE TEXTOAVOZ °,
extensiones en la parte inferior izquierda . I .
1 1 I
1 | I
1 | I
1 1 .
' ' « |
1 | I
. . Makey Makey Taxle & ver
1 1 Convierte cualquier cosa en una - -
. . tecla. R UR N Py 1
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¢~ 7.Programamos lo que queremos que explique la nifaa ¢ 8.Comenzamos a programar cada uno de los cuadros, para ello, vamos 3
,' modo de introduccion. \ ,' relacionar cada uno con una tecla (espacio, flecha derecha, flecha \
1 I 1 izquierda, flecha abajo y flecha arriba). Las frases deben ser cortas. I
; " ! ; !
! | ! . . |
. cambiar fondoa MUSEQ = . . EEE alpresionartecla  flecha amiba « .
1 | ! cambiar fondo a  FONDO VELAZQUEZ » |
" ® asignarvoza  contrato - - " .
I I I ’ asignar voz a confralto « I
. ceor (I T—, : . :
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. \ -10. Incluimos un ultimo bloque para que no suenen varios
/ . . ¥ / . . :
. 9. Para evitar que se superpongan unos audios con otros, \ audios a lavez. Seleccionamos el bloque Detener Todos, y
: vamos a hacer que espere tres segundos antes de hablar. en el desplegable: otros programas en el objeto.

1 :
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I

este programa

otros programas en el objeto

BEE  al presionartecla flecha amriba »

| pensar durante o segundos

cambiar fondo a FONDO VELAZQUEZ =

EEE a presionar tecla flecha amiba =

pensar durante o segundos

’ agignar voz 3 conirafio »

(=1l "Las Meninaz" es un cuadro pintado por Diego Velazquez en 1656.
L =Hl Se encuenfra en el Museo del Prado en Madrid.
L=l La obra representa a la infanta Margarita rodeada de sus damas.

detener ofros programas en el objelo -

cambiar fondoc a FONDO VELAZQUEZ -

’ asignar voz a confralto «

(0e( M "Las Meninas" es un cuadro pintado por Diego Velazquez en 1656
(el Se encuenira en el Museo del Prado en Madrid.
(el La obra representa a la infanta Margarita rodeada de sus damas.
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X2 &l presionartecla  flecha abajo »

cambiar fondoa MUSEO «

pensar (I NI cdurante (@) segundos

detener ofros programas en el objeto

® ignarvoza contratto v

LR 5ucnos dias, bienvenidos af museo interactivo.
L™ =212 conooer mis sobre los cusdros
L PP =.ics en cada uno de los elementos

cambiar fondoa FONDO GOYA v

® asignarvoza  contralto

EESl “Los fusilamientos del 3 de mayo”

R £ una obra pintada por Francisco de Goya en 1814,

B8 Conmemors Iz resistencia del pueblo espafiol en |3 invasién napolednica

EESl Muestra a un grupo de personas ejecutadas por soldados franceses

EED  alpresionartecta flecha arriba »

- e () sequndos

detener  otros programas en el objeto ¥

L3 figura con los brazos en alto, simboliza 13 valentia

cambiar fondoa FONDO VELAZQUEZ v
TS alpresionartacla flecha derecha v

e e (G sepundos

detener otros programas en ef objeto v

® acignarvoza contrsto v

“Las Meninas” es un cuadro pintado por Diego Veldzquez en 1856

LRSIl Se encuentrs en el Museo del Prado en Madrid

La obra represent 2 Is infanta Margarita rodeads de sus damas

cambiarfondoa FONDO SOROLLA «

asignarvoza contralto

PR Ls pisya es un famoso cuadro pintado por Joaquin Sorolia en 1808

P Representa la Costa de Valencia
PRE  Muestrs a personas disfrutando del mary 2 luz del sol.
LECT Destsca por &i uso de colores brillantes.

al presionar tecla  flecha izquierda v

PSRl El entierro del Conde de Orgaz JEMERES) o segundos

detener  olros programas en el objeto v

cambiarfondoa FONDO GRECO »

® acgnarvoza contralto v

al presionar tecla  espacio ¥

— -

detener otros programas en e objeto v

"El entizrro def Conde de Orgaz” fue pintado por El Greco en 1585,

[ P Se encuentra en iz iglesia de Santo Tomé, en Toledo

[ _JPS c is otra San Esteban y San Agustin descienden del cielo
cambiar fondoa  FONDO PICASSO »

® asignarvoza  contralto v

’ LEVI "Guernics™ s un cuadro pintado por Pablo Picasso en 1837

L RN Representa el bombardeo de fa ciudad de Guernica durante i Guerra Civil

Escenario

Objeto x 162 I v( 6
Mostrar (%] Tamario 70 Direccion 90
Fondos
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PROGRAMACION (ALTERNATIVA 2: ELALUMNADO GRABA EL AUDIO DE LAS EXPLICACIONES)
/‘,. N,\‘ /‘,__._._._._._._._._._._._._._._._.\.\
| 1.Enla pestafia SONIDO, pulsamos el botén de abajo a la 1 . 2. Pulsamos y comenzamos a grabar. \
! izquierda con elicono del micr6fono. ! : .
| rr e - . Grabar sonido .
. [« . wos | 1 .
: ! ! !
. . . 1
: 0 tticcnn: ! ! i
i | i O i
! | | Grabar I
' n i ] ;
\‘\'—-—--—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-"/ \°\._._._._._._._._._._._._._._._._."/
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/‘ 3. Recortamos lo que no sea necesario del audioy \‘ /Ai.Nombramos cada audio grabado para identificarlo: Introduccion, \‘
' guardamos. \ | Meninas... \
! | ! 1
! ; ! :
; ! ; !
! ! ! !
! ! ! !
! | I 0. S |
! > | ! i
' I ' f
‘/' N ‘/'
~ -

Museo interactivo con Makey Makey. Situacién de Aprendizaje Un Viaje al Pasado. Tercer Ciclo. REACLM. Servicio de Innovacién de la Junta de Comunidades de Castilla la Mancha. @ DO
BY NC SA



5. La programacion de cada bloque debe quedar asi:

al hacer clic en

cambiar fondoa MUSEQO =

tocar sonido INTRODUCCION = hasta que termine

LiEE al presionar tecla  flecha arriba =

cambiar fondoa FONDO VELAZQUEZ =

detener todos los sonidos

tocar sonide MENINAS = hasta que termine
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_I. 1. Conectamos la placa al Dispositivo con el cable que viene: En caso utilizar una Tablet necesitaremos un cable \-\
I diferente, como el de la imagen derecha. (Cable de USB Tipo C a USB Mini B) .
i 2. Conectamos los cables a los botones de la Makey (En la imagen se ve conectado a la flecha de arriba) '
. 3. Conectamos el cable tierra. !
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/s 4. Conectamos el resto de cables y unimos todos excepto el Tierra a las distintas frutas.
5. Colocamos las imagenes de los cuadros impresas junto a las frutas.
6. Para hacerlo funcionar, cogemos el cable Tierra con una mano y tocamos cada una de las frutas
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